
ИМПЕРИЯ ТАУРИ 

Много тысяч лет назад невольные пришель-
цы из другой вселенной случайно попали в га-
лактику Пегас. Они не растерялись, не подда-
лись отчаянию – и основали колонию, которая 
спустя все эти годы превратилась в центр одной 
из самых сильных и влиятельных цивилизаций. 
Сегодня империя состоит более чем из тридцати 
обитаемых планет и бесчисленного количества 
мелких поселений. 

Во главе империи стоит Правящий Дом Ас-
тор, и вот уже тринадцать поколений никто не 
может поколебать его власть. Великие Дома 
(Акоста, Адана и Алуат) официально выражают 
полную и безграничную преданность своему 
сюзерену, однако на самом деле между ними 
идет жестокая и бескомпромиссная война за 
влияние. Когда-то в результате такой борьбы 
Великий Дом Астор занял главенствующее по-
ложение, сегодня же мечты о троне не дают 
спать лидерам и остальных Великих Домов. 

ПРИМЕЧАТЕЛЬНЫЕ МИРЫ 

Адана: Холодный мир, ставший родиной 
одному из сильнейших военных орденов галак-
тики Пегас. 

Акоста: Жемчужина империи, планета-
курорт, славящаяся на всю Вселенную. Здесь 
проводятся самые знаменитые карнавалы, на 
которые собираются богатые гости со всех кон-
цов галактики. 

Алуат: Аграрная планета, обеспечивающая 
пропитанием большую часть Империи. Родина 
Великого Дома Алуат. 

Анхил: Родина дома Анхил, поигравшего 
последнюю Войну Престола. Сегодня это прак-
тически мертвый мир, где обитает всего не-
сколько миллионов жителей, в основном рабо-
тающих на глубоких скважинах терилия.  

Астор: Столица империи. Огромный мир из 
стекла и бетона, обладающий своей неповтори-
мой красотой. 16 миллиардов жителей превра-
щают его в огромный муравейник, не затихаю-
щий ни днем, ни ночью. 

ГЕРОИ 

Бесплатная черта: Все персонажи Импе-
рии Таури получают одну бесплатную черту. 

Имперское образование: Все персонажи 
Империи Таури получают 18 пунктов для рас-
пределения межу навыками вместо 15.  


